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1. Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu DGT Centaur, idealnego szachowego przyjaciela!

Szachy sg najlepsze, gdy podejmujesz wyzwanie, ale wcigz masz szanse na wygrana. Jest to najbardziej
satysfakcjonujace, gdy masz odpowiedniego przeciwnika o podobnej sile lub nieco powyzej twojego
poziomu. Wiasnie to oferuje DGT Centaur. Posiada unikalny system do analizy podczas gry i wykorzystuje
te informacje, aby rzuci¢ Ci wyzwanie na odpowiednim poziomie. Ponadto Centaur stara sie grac jak
prawdziwy cztowiek, aby zapewni¢ Ci doskonate wrazenia z gry.

Centaur to zaawansowany technologicznie komputer szachowy z ptytka czujnika i innowacyjnymi
okragtymi diodami LED wskazujacymi ruchy. Nie ma potrzeby patrzenia na wyswietlacz. Mozna w petni
skupic sie na szachownicy i znajdujacych sie na niej figurach. Gra w Centaur przypomina gre z prawdziwa
osobg, co jest niezwykle korzystne dla twojego rozwoju. Centaur jest zawsze do Twojej dyspozycji, gdy
chcesz rozpoczac nowg gre!

Szachownica ma e-wyswietlacz, ktéry umozliwia zmiane ustawien, przegladanie zapisu i przebiegu
gry, pokazywanie wskazéwek i komputerowej oceny pozycji. Ekran ma delikatny kontrast, ktory jest
przyjemny dla oka i ktéry mozna zobaczy¢ pod kazdym katem uzywajac wszelkiego rodzaju $wiatta.
DGT Centaur zostat zaprojektowany jako lekka, nowoczesna szachownica z designerskimi szachowymi
elementami, dzieki czemu mozesz gra¢, ¢wiczyc i cieszy¢ sie najpopularniejsza gra planszowa na
Swiecie, kiedy tylko chcesz, gdziekolwiek jestes. Centaur jest zawsze gotéw, by zosta¢ twoim idealnym
szachowym przyjacielem.

Zacznijmy gre w szachy!

Czas gry
Status batterij

Wzachownica

Czas gry
Score of current position

Lista

Hint: Wskazdéwka
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Graj/Pauza - Wigcz/Wytacz
@ @ Wskazéwka/

J Alternatywny ruch

Fig. 1. Funkcje przyciskow.



2. Funkcje przyciskow
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W goére
Uzyj klawisza ze strzatka w gore, aby przejs¢ do menu. Podczas gry mozesz przytrzymac ten
przycisk, aby szybciej przewingc¢ strone.

W dot
Uzyj klawisza ze strzatka w dét, aby przejs¢ do menu. Podczas gry mozesz przytrzymac ten
przycisk, aby szybciej przewingc¢ strone.

Wstecz
Uzyj klawisza Wstecz, aby powrdci¢ do poprzedniej strony. Po nacisnieciu tego przycisku na
ekranie odtwarzana jest ostatnia strona.

Ok/Menu
Przycisk Ok stuzy do otworzenia gtéwnego menu i innych ustawien, a takze do potwierdzenia
Twojego wyboru.

Wskazéwka/alternatywny ruch
Jest to klucz podpowiedzi. Po nacisnieciu tego przycisku Centaur daje wskazéwke lub
proponuje alternatywny ruch.

Graj/Pauza - Wtacz/Wytacz
Uzyj tego klawisza, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ Centaura. Podczas gry z zegarem ten przycisk
stuzy do wstrzymywania lub uruchamiania zegara.

Obstuga menu Menu

Aby wejs¢ w ustawienia menu, nacisnij przycisk “Ok /Menu’”. Otworzy sie

gtéwne menu. Uzyj przyciskow strzatek w gére i w dot, aby poruszac sie po Tryb gr

menu. Jesli to konieczne, mozesz wybrac inne opcje za pomocg przycisku “Ok/ Czas qr

Menu"”. Jedli kursor znajduje sie na wybranej przez Ciebie opcji, biezacy wybor 9 !".

mozna wigczy¢ lub wytaczy¢, naciskajac ponownie przycisk “Ok/Menu”. Uzyj Ustaw flgury

rzycisku “Wstecz”, aby powrdci¢ do ostatniej strony z menu.

przy y P ) y Pokaz
Dzwiek
Jasny
Jezyk

Fig 2. Menu.



3. Rozpocznij gre w szachy

Przy pierwszym uzyciu Centaura zaleca sie petne natadowanie baterii. Aby go natadowa¢, podtacz
adapter zgodnie ze wskazéwkami w podreczniku.

Rozpoczecie gry :
Wigcz Centaura naciskajac przycisk “Graj/Pauza”. Podczas uruchamiania Centaur :
emituje sygnaty dzwiekowe, a na tablicy zapalaja sie diody LED, gdy szachy
zostana wykryte.

Umies¢ figury na planszy w ich wyjsciowej pozycji.

THIE e rak

Mozesz teraz wykonac pierwszy ruch, wtedy tez rozpocznie sie gra. Nie musisz
naciska¢ na odpowiednie pola, mozesz po prostu przesuwac figury tak, jak na
zwyktej szachownicy.

Aby wytaczy¢ Centaura, przytrzymaj przycisk “Graj/Pauza” przez trzy sekundy.
Nastepnie ustyszysz krétki dzwiek. Podczas wytaczania dioda LED bedzie migac
powoli w prawym gornym rogu az do catkowitego wytgczenia Centaura.

Fig. 3. Pozycja poczatkowa.

Podswietlone pola

Podczas wykonywania ruchu pole zapali sie na krétko, wskazujac, ze Centaur rozpoznat twéj ruch.
Centaur mysli teraz nad wtasnym ruchem. Ruch Centaura bedzie wskazywany przez naprzemienne
miganie poczatkowego i docelowego pola dla figury, ktérg chce przenies¢. Przestanie miga¢, gdy tylko
wykonasz ruch dla Centaura. Potem jest twoja kolej i mozesz wykona¢ nastepny ruch.

Zawsze mozesz zignorowac wskazany ruch, ktéry Centaur chce zagra¢, i zamiast tego zaproponowac
inny ruch. Centaur automatycznie wykryje propozycje i gra bedzie kontynuowana po tym ruchu.

Niedozwolone posuniecie

Jesli wykonasz ruch, ktéry jest niezgodny z zasadami gry w szachy, pole
wyjsciowe oraz to, na ktérym chcesz umiescic figure, zaczna szybko migac¢, a
gdy dzwiek bedzie wiaczony, rozlegnie sie pikanie. Trzy znaki zapytania zostang
wyswietlone na ekranie, aby wskaza¢ niedozwolony ruch. Miganie pdl zostanie
przerwane, gdy umiescisz figure ponownie na oryginalnym miejscu lub gdy
zostanie wykonany poprawny ruch.

Trzy znaki zapytania zostana wyswietlone, gdy:
- Centaur sprawdzit Twoja pozycje - krél znajdowat sie pod szachem; chciates

obronic sie przed nim, przesuwajac figure pomiedzy krélem a atakujaca
figura lub umieszczajac kréla na polu, na ktérym nie jest juz szachowany.

Fig. 4. Trzy znaki zapytania.

+Centaur wykryt ruch, ktéry nie jest zgodny z regutami poruszania sie danej
figury; sprawdz, czy umiescites figure na prawidtowym polu docelowym
zgodnie z zasadami.

- Centaur nie moze wykry¢ figury; sprawdz, czy umiescite$ ja w centrum
docelowego pola.



Ruch nie zostat poprawnie wykryty

Bardzo rzadko Centaur nie wykrywa prawidtowo ruchu. Mozesz tatwo rozwigzac ten problem, podnoszac
figure i odkfadajac ja z powrotem na pole docelowe. Mozesz takze przywrécic ustawic figure na polu
wyjsciowym i powtoérzy¢ ruch.

Cofnac ruch

Centaur pozwala powrdcic o jeden lub wiecej ruchéw. Mozesz cofnac gre o
tyle ruchéw, ile chcesz, ale zawsze musisz to robi¢ w odwrotnej kolejnosci,

w jakiej ruchy zostaty pierwotnie wykonane. Aby cofna¢ ruch, umiesc¢ figure
z powrotem na polu, na ktérym sie znajdowata. Mozesz réwniez przejrze¢
liste ruchéw, aby zobaczy, jakie ruchy i w jakiej kolejnosci zostaty wykonane.
Kiedy cofasz dany ruch, rob to po kolei, zaczynajac od ostatniego. Centaur
automatycznie to wykryje i dostosuje liste ruchéw oraz dang pozycje, tak jak
pokazano to na zdjeciu ponizej.

1. A ed &¢e5

Podpowiedz/Wskazéwka ; gg :Eg

Centaur moze zasugerowac dobre posunigcia. Naciskajac przycisk “Wskazéwka/

4.0-0 - 15
Alternatywny ruch’, Centaur wskaze najlepszy ruch, a takze kilka alternatyw.

5 Ade S

Gdy tylko wykonasz ruch na szachownicy, ekran z podpowiedzia zniknie. R Y
Wykonany ruch nie musi by¢ jednym z sugerowanych ruchéw. Mozesz takze 7 Byt ihE
ukry¢ ekran podpowiedzi, naciskajac ponownie przycisk ze wskazéwka. & fahd P

Mozliwe jest ciggte otrzymywanie podpowiedzi przy kazdym ruchu, wiaczajac
opcje “Porada” w menu ustawien (patrz Ustawienia ekranu, Fig. 12). Po

wiaczeniu tej opcji u dotu ekranu pojawi sie wskazéwka. Fig. 5. Cofniecie ruchu/ Ruch
alternatywny.

Alternatywny ruch

Przycisk “Wskazéwka/Alternatywny ruch” moze by¢ réwniez uzyty do uzyskania
sugestii dotyczacych ruchu komputera. Jesli jest to tura Centaura, wskaze

on najlepszy ruch. Nacisniecie przycisku “Podpowiedz/Alternatywny ruch”
spowoduje wyswietlenie alternatywnych ruchéw na wyswietlaczu. W kazdej
chwili mozesz zdecydowac czy chcesz zagrac¢ zaproponowany ruch, wybrac
jeden z alternatywnych ruchéw lub wykona¢ catkowicie inny ruch. Centaur
zaakceptuje kazdy z nich, a potem bedziesz mégt kontynuowac gre. Ekran z
alternatywnymi ruchami zniknie natychmiast po wykonaniu ruchu. Zawsze
mozesz wykonac inny ruch, niz ten wskazany na wyswietlaczu. Wyswietlacz

Foracda; wynik:

z sugerowanymi alternatywnymi ruchami réwniez zniknie, gdy ponownie & f4

nacisniesz przycisk “Wskazéwka/Alternatywny ruch”. 0.2
& g3 -0.40

Dtuga i krétka roszada A c3 .

Dtuga roszada jest pokazywana na wyswietlaczu jako 0-0-0, natomiast krétka )

roszada 0-0. Wykonujesz ten ruch, najpierw przesuwajac kréla o dwa pola, a ﬁ xf7+ 276

nastepnie przesuwajac wieze. @ dz 277

Fig. 6 Podpowiedz.



Promocja piona

Kiedy pionek dociera do drugiej strony szachownicy, zostaje zamieniony na
inng figure. Na ekranie ukaza sie rdzne figury, ktére mozesz wybrac. Jesli nie
wybierzesz zadnej z nich, Centaur zatozy, ze chcesz, aby pionek zamienit sie w
hetmana. W takim przypadku mozesz wykona¢ nastepny ruch i kontynuowac
gre. Aby dokonac wyboru innej figury musisz nacisna¢ przyciski“W gére”i“W
dot’, a potwierdzajac wybor weisngc “Ok/Menu”. Ekran wyboru zniknie i mozesz
kontynuowac gre.

Przemiana

Aby zakonczy¢ gre

Wygrates gre, jesli zamatowates Centaura lub Centaur dat mata Tobie. Inne =

powody zakonczenia gry to remis, pat lub niewystarczajacy materiat do dania 194

mata. Wynik gry jest pokazywany na wyswietlaczu. E

» Szach-mat
Na wyswietlaczu pokaze sie informacja: mat z punktacja 1-0 (wygrana
biatych) lub 0-1 (wygrana czarnych), a na ekranie pojawi sie napis Q
“Szach-mat”.

. Pat Fig. 7. Promocja piona
Gra jest zakonczona, gdy jeden z graczy nie moze wykonac zadnego
prawidtowego ruchu, a jego krdl nie znajduje sie pod szachem. Gra koriczy 1-0
sie “Patem”. Wynikiem gry jest remis, a na wyswietlaczu pojawia sie stowo Szach-mat
“Pat”.

« Remis 1i2-1i2
W przypadku remisu gra zapisze sie jako remis. Na wyswietlaczu pojawi sie Pat

punktacja“¥ - 12" i stowo “Remis”.

Rozpoczecie nowej gry

Jesli chcesz rozpoczaé nowg gre, umiesé wszystkie figury w pozycji poczatkowej. Gdy tylko Centaur
wykryje, ze figury znajduja sie w pozycji wyjsciowej, nowa gra rozpocznie sie automatycznie. Ustyszysz
sygnat dzwiekowy (jesli dzwigk jest wigczony), ktéry wskaze, ze mozna rozpoczaé nowa gre.

Uwaga! Informacje o poprzedniej grze sq usuwane natychmiast po zakoriczeniu ustawiania pozycji
poczqtkowej dla nowej gry; Twoja poprzednia gra nie moze juz by¢ przeglgdana.

Zawieszenie i ponowne uruchomienie gry

Mozesz przerwac gre i kontynuowac ja pdézniej. Podczas gry wytacz Centaura, naciskajac przycisk “Wiacz/
Wyltacz” przez 3 sekundy. Jesli chcesz, mozesz usunac figury z szachownicy. Po ponownym uruchomieniu
Centaura na ekranie pojawia sie odroczona pozycja gry. Jesli usunates wczesniej figury, zamien je
zgodnie ze wskazaniami na ekranie, a nastepnie mozesz kontynuowac gre.

Uwaga!  Nie ktadz figur w pozycji wyjsciowej. Jesli to zrobisz, biezqca gra zostanie usunieta z pamieci pfyty.



4. Tryb gry

Centaur ma trzy tryby gry: Przyjazny, Trudna i Ekspert. Po pierwszym

wiaczeniu Centaura znajduje sie on w trybie “Przyjazny”. Opuszczasz TI’Yb ary
menu “Tryb gry”, naciskajac przycisk “Graj/Pauza”. Potwierdz swoj wybor, .
naciskajac przycisk “Ok”". Mozesz zmienic tryb w dowolnym momencie, Poziom

réwniez podczas gry. Zmiana trybu gry nie wptywa na wskazoéwki, poniewaz =|Przviazn

komputer zawsze sugeruje najsilniejsze ruchy.

O Trudna

« Przyjazny O EkSpEI’t
Opcja gry na poziomie”Przyjazny” daje duza szanse na wygrana.
Podczas gry Centaur analizuje Twoja gre i okresla Twoja site. Centaur Komputer gra
zagra na twoim poziomie umiejetnosci, dzieki czemu bedziesz miat
odpowiedniego przeciwnika. Jest to idealny tryb na relaksujaca, 4 Czarn'lt'
przyjemna i pouczajaca gre w szachy. 0 Biaiy

« Trudna O Analiza

Tryb “Trudna” jest nieco bardziej wymagajacy. Jest to idealny tryb, jesli
chcesz poprawic¢ swoje umiejetnosci i grac z przeciwnikiem, ktory jest
nieco silniejszy od siebie. Centaur nadal bedzie grat na Twoim poziomie,
ale bedzie czesiciej wykonywat trudniejsze ruchy.
fig. 8.Tryb gry
« Ekspert
W trybie “Ekspert” Centaur bedzie grat z petng sita, nie dostosowujac sie do Twojego poziomu gry.

Gra komputera
W innych opcjach Trybu gry mozesz okredli¢ kolor, ktérym komputer powinien zagra¢. Mozesz wybrac
kolor “Czarny” lub “Biaty".

» Czarny
Kiedy wigczasz Centaura i zaczynasz gra¢, program zaktada, ze grasz biatymi figurami, a Centaur
czarnymi. W opcjach “Tryb gry” mozesz zmieni¢ kolor, ktérym chcesz zagrac.

- Bialy
Jesli sam wybierzesz gre czarnymi figurami i ustawisz Centaura na biatych polach, szachownica na
ekranie obrdci sie. Biate figury beda po drugiej stronie szachownicy. Figury na aktualnej szachownicy
bedziesz musiat zmieni¢ sam.

« Analiza
Po wybraniu tej opcji Centaur bedzie obserwowat gre rozgrywana na planszy. Podczas gry Centaur nie
proponuje zadnych ruchdéw, a pola nie zapalg sie. Jesli nacisniesz przycisk “Wskazowka/Alternatywny
ruck’, zobaczysz wskazéwki. Centaur wskaze, czy dany ruch byt dobrym posunieciem, czy tez istnieje
lepsza opcja.
Ten tryb analizy mozna zatem wykorzysta¢ do ponownego odtworzenia i przeanalizowania gry. Jest
to réwniez dobra opcja do gry z przeciwnikiem bez koniecznosci podswietlania pél. Opcja “Porada”
pozostaje dostepna i moze pomdc w ulepszeniu gry.

Wynik

Centaur uzywa liczb, aby nada¢ wartos¢ kazdej pozycji. Z tym wynikiem (ocena komputera) Centaur
poréwnuje potozenie biatych figur z pozycjg czarnych figur. Wynik dodatni (“+") oznacza, ze biate sg
lepsze; wynik ujemny (“-") oznacza, ze czarne znajduja sie w lepszej pozycji. Wynik odnosi sie do wartosci
poszczegdlnych figur. Na przyktad, jesli biate maja o jeden pionek wiecej w poréwnaniu do czarnych,
wynik to “+1" Ale jesli czarne maja cztery dodatkowe pionki, wynik jest oznaczony jako “-4". Wynik jest
zwiazany z wartoscig poszczeg6lnych figur szachowych: pionek to 1 punkt, skoczek lub goniec to 3
punkty, wieza to 5 punktéw, a hetman 9 punktéw.



Kiedy Centaur ocenia pozycje, patrzy nie tylko na réznice miedzy biatymi i czarnymi, ale takze bierze pod
uwage potozenie figur, czy s one aktywne lub pasywne, oraz czy znajduja sie w dobrej dla strategii pozycji.
Poréwnujac wartosci réznych ruchéw, mozna zobaczy¢, ktére z nich daja lepsza pozycje do dalszej gry,

5.Czas gry

Podczas gry przeciwko Centaurowi mozliwe jest uzycie zegara. Domyslnie Czas gry
zegar gry jest wytaczony. Wiacz go, naciskajac przycisk “Ok/Menu’; a

nastepnie wybierajac opcje “Czas gry”. Mozesz wybrac nastepujace =
czasy gry: 2,5, 10, 20, 30, 45, 60 lub 90 minut na gracza podczas catej

gry. Uzywajac klawiszy strzatek, przewijasz menu, a wybér potwierdzasz 0 02 minut
naciskajac przycisk “Ok”". Aby rozpoczac gre i wyjsc¢ z menu, nacisnij przycisk O 05 minut
“Graj/Pauza”. Na wyswietlaczu pojawi sie czas gry. .

0O 10 minut
Zegar wiacza sie natychmiast po pierwszym ruchu. Czas gry Centaura 0O 20 minut
zaczyna odliczac i zatrzymuje sie, gdy tylko Centaur wskaze swdj ruch. Po
wykonaniu ruchu Centaura na szachownicy, zegar rozpocznie odliczanie i O 30 minut
bedzie je kontynuowat. Uzyj przycisku “Graj/Pauza’, aby zatrzymac zegar w .
dowolnym momencie, gdy chcesz wstrzymac gre. 0 45 minut

0 60 minut
Kiedy gracz osiggnie 0:00:00 i zuzyje caty swdj czas, obok zegara pojawi sie .
flaga. Gra moze by¢ kontynuowana, nawet jesli zegar osiaggnie 0:00:00. 0 90 minut
6. Rozpoczecie gry z pozycji wyjsciowej/Ustwienie figur Fig. 9. Czas gry.
Mozesz ustawic¢ dang pozycje i kontynuowac gre od tego momentu. .
Mozesz to wykorzysta¢ do analizy, rozegrnia interesujacej pozycji lub do Ustaw flgurY

rozwigzania szachowej tamigtowki.

Istnieja dwa sposoby ustawienia pozycji: zaczynajac od pozycji
poczatkowej lub rozpoczynajac od pustej szachownicy.

Ustawienie figur z pozycji wyjsciowej

Najprostszym sposobem ustawienia pozycji jest rozpoczecie od pozycji £
poczatkowej. W tym celu nalezy umiesci¢ wszystkie figury w pozycji B
wyjsciowej, tak jakbys chciat rozpoczaé nowa gre. Mozesz to zrobic na

gtéwnym ekranie, zanim wejdziesz do menu i wybierzesz opcje “Ustaw @ @ Yy

figury”. .
i 9 ¥

W tym momencie mozesz podniesc figure i przeniesc¢ ja na dowolne pole Q @

(lub usuna¢ jg z szachownicy). Przesuwanie figur podczas ich ustawiania nie E

musi by¢ zgodne z zasadami szachowymi. I ! *

Centaur pamieta, ktora figura zostata podniesiona jako ostatnia, dotyczy
to rowniez kazdej nastepnej, ktérg umiescisz na szachownicy. Zobaczysz
rowniez typ wskazywany przez Centaura, a pojawi sie on na wyswietlaczu.
Ustawienie pozycji w ten sposéb jest bardziej intuicyjne, przekonasz sie o
tym prébujac tego kilkakrotnie.

Fig. 10. Ustawienie figur.

Po ustawieniu danej pozycji na szachownicy nacisnij przycisk “Ok/Menu”.
Wyswietlacz pokaze nastepujace ustawienia (Fig.10).



Kierunek gry

Gdy ustawisz odpowiednia pozycje na szachownicy, Centaur musi zostac¢
poinstruowany, ktéry gracz wykonuje ruch i w jakim kierunku poruszajg sie
pionki.

« Biale 4
Biate pionki poruszaja sie z dotu do géry szachownicy.

. Biate ¥
Biate pionki poruszajg sie z gory do dotu szachownicy.

Ruchszyc sie
Teraz wskaz, ktéra strona wykonuje ruch w tej pozycji.

- Biate
Select white if white must make the first move in the position.

« Czarne
Ustaw czarne, jesli to one wykonujg pierwszy ruch.

Gra z komputerem

Ustaw figury

Kierunek

“ Biate 4

O Biate ¥
Ruszy¢ sig
= Biate

O Czarne

Komputer gra
& Czarny

O Biaty

O Analiza

Fig. 11. Drugi pokaz ustawienia
figur.

Jesli chcesz rozegraé pozycje przeciwko Centaurowi, musisz teraz okresli¢, czy Centaur gra czarnym
czy tez biatymi figurami. Alternatywnie mozesz réwniez ustawi¢ Centaura, aby analizowat na biezaco

pozycje.

« Czarne
Ustaw czarne, jesli chcesz, aby Centaur grat czarnymi figurami.

« Biate
Ustaw biate, jesli chcesz, aby Centaur grat biatymi figurami.

« Analiza

Po wybraniu tej opcji Centaur analizuje gre. Centaur nie wykona zadnych ruchéw podczas gry, a
pola nie zapalg sie. Jesli nacisniesz przycisk ze znakiem zapytania, zobaczysz wskazéwki. Centaur
wskazuje, czy ruch, ktoéry zostat zagrany, byt dobrym posunieciem, czy tez istnieje lepsza opcja.
Nacisnij przycisk “Graj/Pauza’, aby potwierdzi¢ ustawienia. Jesli pozycja na szachownicy i inne
ustawienia sg dozwolone, Centaur przejdzie do gtdwnego menu. Nastepnie mozesz rozpoczac gre z

ustawionej przez Ciebie pozycji.

Ustawiona pozycja jest niedozwolona

Jesli ustawienia lub pozycja na szachownicy nie sa dozwolone, rozlegnie sie sygnat dzwiekowy i Centaur
powrdci do ustawien ekranu. Jesli tak sie stanie, sprawdz, czy ustalona pozycja jest zgodna z zasadami

gry w szachy. Sprawdz na przykfad nastepujace elementy:

« Czy naszachownicy jest jeden biaty i jeden czarny krél?
+  Czy krdl znajduje sie pod szachem, ale ruch nalezy do drugiej osoby?
+  Czy na pierwszej lub ostatniej linii znajduje sie pionek?

« Czy naszachownicy nie jest za duzo jednakowych figur? Na przyktad: nie wolno mie¢ dwoch kréléw

lub dziewie¢ pionkéw tego samego koloru.

- Nie mozna ustawi¢ pozycji, w ktorej jedna ze stron daje natychmiast szacha-mata



Gdy chcesz zamienic jedna figure na druga, mozesz to zrobic¢ poprzez:

+  Podniesienie figury, ktorg chcesz zamienic

«  Uzycie przyciskow ze strzatkami, aby wybrac figure, ktérg chcesz zamieni¢
+ Umieszczenie figury na danym polu szachownicy

- Teraz figura zamienita sie na te, ktora wtasnie wybrates

Ustawienie pozycji na pustej szachownicy

Innym sposobem ustawienia pozycji jest rozpoczecie gry z pusta szachownica. PrzejdZz do menu “Ustaw
figury”. Uzywajac klawiszy strzatek, wybierz figure, ktéra chcesz umiesci¢ na szachownicy. Nastepnie
umies¢ rzeczywista figure na odpowiednim polu. Jesli chcesz umiesci¢ wiecej tych samych figur, mozesz
to zrobi¢ wiasnie teraz. Nastepnie mozesz uzy¢ klawiszy strzatek, aby wybrac inne figury i powtdrzyé
powyzsze dziatania.

Zwrdc¢ uwage, aby wybrac prawidtowa figure podczas umieszczania jej na szachownicy. Jesli
przypadkowo umiescites niewtasciwg figure, mozesz to zmieni¢ wybierajac ponownie odpowiednia
figure.Po zakonczeniu ustawiania pozycji wybierz przycisk “Ok / menu” i dokonaj wyboréw na nastepnym
ekranie menu, jak wskazano powyzej, w czesci “Ustawianie z pozycji poczatkowe;j".

7. Pokaz/Display

Informacje wyswietlane na ekranie gléwnym mozna dostosowa¢ do Twoich Pokaz
preferencji. Uzyj klawiszy strzatek, aby przewina¢ menu i nacisnij przycisk “Ok/Menu’,

aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dane opcje. Wyjdz z menu, naciskajac przycisk “Graj/ Pauza’. Wskazaé

Jesli chcesz powrdci¢ do poprzedniego menu, nacisnij przycisk “Wstecz".
&

Szaczownica 0O
Szachownica moze by¢ wtaczona lub wyfgczona na ekranie. Szachownica pokazuje zegar

wszystkie Twoje ruchy. Jesli chcesz cofnagc ruch, zobaczysz na szachownicy wszystkie [0 w'&:nik
dotychczasowe ruchy.

O Porada
Zegar Zabis
Zegar mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ na ekranie gtéwnym. Zegar jest wyswietlany, gdy P
w gtéwnym menu zostanie ustawiony “Czas gry”.  maite
Wynik O duze

Wynik mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ na ekranie gtéwnym. Wynik pokazuje site Twojej
pozycji lub pozycji Centaura, ale takze jak silny jest mozliwy do wykonania ruch.

Podpowiedz

Opcja podpowiedzi moze by¢ wtaczona lub wytgczona na ekranie gtéwnym. Centaur
moze udzieli¢ wskazédwek i zasugerowac dobry ruch. Jesli ta opcja jest wtaczona,
przy kazdym ruchu na wyswietlaczu pojawi sie wskazéwka. Jesli wylaczysz te
funkcje, nadal mozesz poprosi¢ o wskazéwki, gdy nacisniesz przycisk “Wskazéwka/
Alternatywny ruch’”.

Fig. 12. Ustawienia ekranu.

Zapis gry
Centaur zapisuje ruchy podczas gry. Ta lista moze by¢ wyswietlana przy uzyciu matej
lub duzej czcionki.



8. Dzwiek

Dzwiek jest domyslnie wigczony, gdy:

-+ wiaczasz i wytaczasz Centaura

« dokonano niepoprawnego ruchu

+ Centaur wytaczy sie automatycznie po 30 minutach, gdy nie dokonasz zadnych dziatan
+ zostanie ustawiona niepoprawna pozycja

« zresetujesz komputer

Gdy dzwiek jest wylaczony, ustyszysz tylko krotki sygnat podczas uruchamiania Centaura.

9.Jasny

Intensywnos$¢ diod LED mozna ustawic¢ na Niskie, Srednie lub Wysokie. Gdy grasz w ciemniejszym
pomieszczeniu, diody LED moga by¢ przyciemnione. Kiedy grasz na zewnatrz lub w storicu, mozesz
zwiekszy¢ ich intensywnosc.

10. Jezyk

Centaur jest domyslnie ustawiony na jezyk angielski. Mozesz jednak wybrac inny jezyk: Niemiecki,
Angielski, Hiszpanski, Francuski, Wtoski, Holenderski, Polski, Rosyjski lub Turecki.

11. Oszczedzanie baterii

Po 30 minutach bez zadnej aktywnosci Centaur wylaczy sie automatycznie. Przy wigczonym dzwieku
rozlegnie sie krotki sygnat. Aktualna gra zostanie zapisana. (patrz sekcja “Zawieszenie i ponowne
uruchomienie gry ”).

Wymuszone wylaczenie komputera

Jesli w trakcie gry Centaur przestanie reagowac i nie mozna go wytaczy¢, mozesz zmusi¢ go do
zamkniecia, trzymajac wcisniety przycisk “Graj/Pauza” przez 10 sekund. Centaur powréci do ustawien
fabrycznych.

12. Dodatki

Zawartosc:

+ Elektroniczna szachownica

« Figury szachowe (z dwoma hetmanami kazdego koloru)
+ Uniwersalny zasilacz

+ Manual

« Szybki przewodnik

13. Utrzymanie szachownicy oraz pomoc

W celach gwarancyjnych oraz przysztych aktualizacji, prosimy o zarejestrowanie sie na naszej stronie
internetowej. Dla rejestracji produktu, przejdz do sekcji pomocy na witrynie internetowej DGT i wybierz
opcje “Register your Product”. Drukowana powierzchnia szachownicy Centaur jest wykonana z wysokiej
jakosci materiatéw Zachowanie ostroznosci oraz prawidtowe korzystanie z szachownicy zapewnia wiele
lat bezawaryjnej pracy. Do czyszczenia Centaur zalecamy uzycie delikatnie zwilzonej woda $ciereczki.
Nie nalezy stosowac silnych srodkéw czyszczacych. Jesli masz jakiekolwiek pytania, ktére nie sa objete
niniejszg instrukcja, zajrzyj do zaktadki FAQ (czesto zadawane pytania) w sekcji pomocy na naszej stronie
internetowej. Jesli nie jestes w stanie znalez¢ rozwigzania w powyzszej sekcji, nie wahaj sie skontaktowac
z dziatem pomocy technicznej DGT.



14. Warunki gwarancji

Centaur spetnia nasze najwyzsze standardy jakosci. Jesli pomimo naszej starannosci w doborze
komponentéw, materiatéw, produkgji lub transportu, Twéj Centaur wykaze wade w ciggu pierwszych
dwdch lat od zakupu, skontaktuj sie ze sprzedawca. Czys¢ Centaur tylko miekka wilgotng szmatka. Nie
uzywaj zadnych srodkéw czyszczacych. Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy produkt jest uzywany

w rozsadny i ostrozny sposob, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja traci waznos¢, jesli produkt

zostat wykorzystany niezgodnie z przeznaczeniem lub jesli podjeto jakiekolwiek nieautoryzowane
proby modyfikacji bez uprzedniej wyraznej pisemnej zgody dziatu wsparcia DGT lub jednego z
autoryzowanych centréw serwisowych DGT. Liste centréow ustug mozna znalez¢ na stronie internetowe;j
DGT. Jesdli masz jakiekolwiek pytania dotyczace Centaur, na ktére nie ma odpowiedzi w tym podreczniku,
zapoznaj sie z FAQ na naszej stronie internetowe;j.

15. Zastrzezenie

Digital Game Technology nie szczedzita wysitkdw, aby zapewnic¢ poprawnos¢ i kompletnos¢ informacji
zawartych w tym podreczniku. Nie ponosi jednakze odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy

lub pominiecia. Digital Game Technology zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji sprzetu i
oprogramowania opisanego w niniejszej instrukcji bez wczesniejszego powiadomienia. Zadna cze$é¢
tego podrecznika nie moze by¢ powielana, przesytana ani ttumaczona w jakimkolwiek jezyku w
jakiejkolwiek formie, w jakikolwiek sposdb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital Game Technology.

16. Oprogramowanie Open Source

DGT Centaur korzysta z nastepujacego oprogramowania Open Source:

Python, the Python Software Foundation (PSF) license is applicable.

Python-Chess, the GNU Public License version 3 (GPL3) is applicable.

DGT pragnie podziekowac wielu twércom oprogramowania, ktérzy umozliwili nam rozwéj Centaur dla
wielu mitosnikéw szachéw na catym swiecie.

17. Szczegéty techniczne

Rozmiar szachownicy ~ 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8")

Rozmiar pdl 48 x 48 mm (1.9"x 1.9)

Zasilanie dostarczane przez kabel USB

Obudowa Przejrzysta obudowa z tworzywa sztucznego z wysokiej jakosci drukowang powierzchnig
szachownicy

Waga brutto 2.3 Kg (81.1 0z.) komputer szahcowy, szachy, kabel, dokumentacja, opakowanie

C € DGT Centaur przestrzega dyrektyw 2004/108/EC i 2011/65/EU.

ﬁ Ten produkt jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujacym, ze pod koniec okresu uzytkowania produkt musi zostac¢
— usuniety w odpowiednim punkcie zbiérki odpadéw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wyrzucaj produktu do zwyktego
domowego niesortowanego kontenera z odpadami.

Ten produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Obejmuje mate czesci. Istnieje ryzyko zadtawienia.

@ DGT Centaur przestrzega przepiséw niemieckiego znaku towarowego “Der Griine Punkt” Trademark of Duales System
Deutschland GmbH.
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